








Aparatos MIDI: Los elementos pueden hacer tres tipos de 
funciones:

o Generador MIDI (“controladores”): son las fuentes 
de mensajes MIDI.

o Consumidor MIDI (Módulos de sonido, 
sintetizadores, consolas de luces): transforma el mensaje 
MIDI en sonido u otro tipo de señal.

o Procesadores MIDI: reciben MIDI y emiten MIDI 
haciendo algún tipo de proceso.
Algunos de estos aparatos son:
Teclado mudo: envía mensajes directamente a otro modulo 
generador de sonidos que es el que suena realmente.
Pedales y palancas: envían un determinado mensaje de control al 
teclado o directamente a la cadena MIDI.
Secuenciador: permite generar secuencias MIDI en frío para luego 
reproducirlas sincronizadas.
Lanzadores: módulo que almacena secuencias MIDI y que lanza una 
u otra secuencia a la cadena a petición del interprete.



Arpegiadores y armonizadores: módulos que a partir de un acorde 
y un patrón genera la secuencia MIDI para el correspondiente 
arpegio.

Generador de sonidos sintetizados:
Existen dos grandes familias:

o Sintetizadores: parten de una o varias señales simples
o Samplers: parten de ondas grabadas.

Caja THRU: tiene una entrada IN y n salidas THRU.
Filtro MIDI: elimina mensajes de forma selectiva.
Canalizador MIDI: transporta los mensajes dirigidos a cierto canal 
hacia otro.
Monitor MIDI: se utiliza para visualizar el tipo de mensajes que 
circulan en un punto de la cadena.

5. Mensajes MIDI

Dos categorías básicas de mensajes: Los mensajes de Canal y 
Mensajes de Sistema. Los mensajes de canal afectan sólo al canal 
especificado, como hemos visto antes en la explicación de los 
canales. Los mensajes de sistema afectan al módulo o dispositivo de 
forma global. 

          -Mensajes de Sistema Exclusivo: Un mensaje de Sistema 
Exclusivo puede afectar todo en general o un parámetro específico de 
un dispositivo MIDI y tienen un contexto que sólo es "comprendido" 
por el dispositivo al que va destinado.
          -Mensajes de Tiempo y Reloj: Para que dos dispositivos con 
movimiento propio puedan "andar" exactamente a la misma velocidad 
y actuar al mismo tiempo, es necesario que estén sincronizados por 
medio de algún sistema que sea infalible a errores y diferencias de 
reloj.



    -Start, stop y continue.
    -Song Position Pointer: (apuntador de posición en la canción) y 
que le dice continuamente al esclavo dónde está el master.
    -El código de tiempo: que se usa internacionalmente para la 
sincronización entre aparatos se llama SMPTE (abreviatura de: 
Society of Motion Pictures & Television Engineers) y maneja tiempo 
absoluto; horas, minutos, segundos y cuadros. 

          -Mensajes de Modo: Son mensajes que ordenan al receptor 
a poner sus parámetros en cierta predisposición o no, para recibir los 
mensajes de canal.
                +Modo 1: omni on / poly Omni on indica que no se 
  consideran los canales y Poly que puede producir más   de una nota 
a la vez 
                +Modo 2: omni on / mono; es igual que el modo 1 
   pero, sólo permite una nota a la misma vez.
                +Modo 3: Omni off / poly sí considera los canales   y 
puede reproducir más de una nota al mismo tiempo.   Es el mas 
utilizado. 
                +Modo 4: omni off / mono: se consideran los canales 
  y no puede reproducir màs de una nota a la vez

          -Mensajes de Canal: El protocolo de enviar una sola nota 
necesita de toda la información que acompaña a esa nota para que se 
reproduzca correctamente. Por ejemplo, para producir un Do medio, 
con una intensidad media, tenemos que decirle al receptor:
          a) que vamos a mandar una nota y a qué canal va destinado
          b) qué nota es
          c) con qué intensidad la tocamos
          d) cuánto dura
          e) que finaliza el comando

    -Mensaje de AFTERTOUCH: Es la definición de la presión que se 
aplica a las teclas posteriormente a la fuerza inicial. 





    -    Este sello, garantiza que un aparato cumple estas 
especificaciones.


